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Zadání na samostatnou práci k procvičení látky: 
 
 
• Ke konvici pro její dokonalost domodeluj následující součásti (polygonální modelování): 

• Sítko do nálevky, 

• Vytvořený budík s texturou číselníku doplň o reálnou ručičku ukazující teplotu, 

• Kabel je potřeba ukončit zástrčkou, kterou lze připojit k elektrické síti, 

• V konvici simuluj hladinu vody v rámci měrky vody. 

• Konvice je potřeba umístit také do prostředí, vymodeluj pracovní desku / stůl + dlaždice na stěnách 

(simulace kuchyňského koutu) kde kromě konvice umísti také vymodelovaný hrneček a lžičku 

(Nurbs modelování [rotace, vytažení apod.] + polygonální). 

• Ve stejném duchu jako u modelování konvice vymodelujte (možno jako další součást k umístění do 

kuchyně) mikrovlnou troubu. 


