4AMEZ213 - 3D grafika - blok 2 "iPhone - prvni ¢ast"

Zadani na samostatnou praci k procvi€eni latky:

»  Vytvorte jednoduchy model podle foto pfedloh, které nacétete do programu
* Cinema 4D - napf. USB kli¢enka, zapalovac, kapesni svitilna apod.
+  Pfi modelaci postupuijte primarné pomoci polygonalniho modelovani

+  Pouzijte metodu boolean v kombinaci s nastrojem Cloner — nap¥. vyfiznuti sady otvor(

Procviéeni tutorialu - materialy, sviceni, rendering
*  Trénujte nastavovani material(, vytvorte:
e Mramor
e Tkaninu
e Odreny plast
e Material Haribo medvidka — libovolna pfichut
* Pouzijte je na rizna geometricka primitiva, testujte osvétleni
+  Aplikujte HDR oblohu jako zdroj osvétleni — napf. ze zdroje: https://hdrihaven.com/

+  Otestujte rdzné venkovni HDR oblohy v rozdilnych dennich dobach, porovnejte vysledky
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